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Titel der Themenstellung

Live-Projektion von Ultraschallbildern auf die Hololens 2 Brille

Inhaltliche Beschreibung

Im Rahmen des Projektes soll versucht werden, das mit einem Ultraschallgerat
aufgenommene Bild live in einer Augmented Reality Darstellung so darzustellen, dass es
sind an der richtigen Position mit der Ultraschallsonde im Raum bewegt.

Dazu sind folgende Teilaufgaben erforderlich:

- Erstellung einer vereinfachten "Welt" in Unity (z.B. ein rechteckiges Objekt, auf welchem
eine beliebige Textur dargestellt werden kann)

- Kalibrierung eines Aruco-Markers mit der Ultraschallsonde und virtuellen Welt (damit sich
das Rechteck spater zusammen mit der echten Ultraschallsonde im Raum beweqgt)

- Live-Mitschnitt der Ultraschall-Bilder mit einem Framegrabber

- Datentransfer tUber Wifi von Bilddaten an die Hololens Brille tiber TCP/IP (um dadurch die
Textur des Rechtecks live zu andern)

Das Projekt soll mit Hilfe von Unity in einer Windows-Umgebung umgesetzt werden
Es sollte méglich sein, wahrend der Entwicklung viele der Arbeitsschritte nur in Unity

machen zu kdnnen, ohne die Brille zwingenderweise zu nutzen - flr Tests besteht aber
regelmaRiger Zugriff auf die Brille
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