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Titel der Themenstellung

Implementierung eines Sprintplanungstools zur Anwendung in der agilen
Softwareentwicklung

Inhaltliche Beschreibung

Ziel des Projektes ist es, eine Web-Applikation zu entwickeln, welche die Sprintplanung und
-Durchfihrung im Rahmen von SCRUM und DevOps unterstiitzt. Die Notwendigkeit der
Implementierung einer eigenen Losung ergibt sich aus einer speziell an den
Softwareentwicklungsprozess der Abteilung Produktionsmanagement angepassten
Vorgehensweise.

Der Aufbau des Sprintplanungstools orientiert an den ersten drei Schritten einer
individualisierten Variante der DevOps-Philosophie:

Plan
- Anlegen eines neuen Sprints
- Definition der Ziele und der Dauer des Sprints

Priorisierung
- Festlegung der kapazitiven Einsatze verschiedener Mitarbeitenden
- Festlegung Start- und Enddatum

Code
- Implementierung der im Sprint vorgesehenen Inhalte
- Kontinuierliche Ruckmeldung an Product Owner durch Entwickelnde

Die Navigation zwischen diesen Punkten erfolgt Uber eine interaktive "liegende Acht",
welche haufig zur Darstellung der DevOps Philosophie genutzt wird.

Neben den sprintspezifischen Ansichten existiert eine weitere Ubersicht, in welcher alle
aktiven Sprints in einem Gantt-Chart visualisiert werden. Daruber hinaus kann die
Gesamtauslastung verschiedener Mitarbeitenden und deren Verteilung auf die verschiedener
Sprints in Form eines Pie-Charts eingesehen werden.

Die Webapplikation soll mittels der folgenden Technologien realisiert werden:

Frontend:

- NuxtJS

- Typescript
- Tailwind

Backend:
- Spring Boot

DBMS:
- PostgreSQL
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