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	Textfeld 3: Daniel Schillert
	Textfeld 3_2: Abwesendheitsplanung in Scrum Teams
	Textfeld 2: Unsere Softwareabteilung arbeitet agil nach Scrum. Mitarbeiter sind jeweils einem Team zugeordnet und haben ein bestimmtes Kontingent an Urlaubstagen pro Jahr und Homeofficestunden pro Monat. Zudem kann es sein, dass Mitarbeiter für externe Veranstaltungen eingeplant werden. 
Innerhalb der Teams und auch teamübergreifend können Abhängigkeiten bestehen: Es dürfen nicht zu viele Kollegen, die das gleiche Aufgabengebiet haben, gleichzeitig im Urlaub sein bzw. an Veranstaltungen teilnehmen. Zudem gibt es pro Team eine Maximalgrenze an Personen, die abwesend sein dürfen.

Bisher wurde die Planung mit Hilfe einer Tabelle im Confluence realisiert. In dieser mussten die Mitarbeiter selbst eintragen, wenn sie Urlaub, Homeoffice oder Teilnahmen an Veranstaltungen planen. Dabei musste darauf geachtet werden, dass die Kontingente nicht überschritten und personelle Abhängigkeiten berücksichtigt werden. Da diese Lösung fehleranfällig ist und großen manuellen Aufwand erzeugt, soll nun eine Webanwendung zur Verwaltung der Abwesenheiten realisiert werden.

Für jedes Team soll ein Verantwortlicher (Scrum Master) hinterlegt werden können, der seine Teammitglieder verwalten und entsprechende Kontingente für Urlaub, Homeoffice, etc. eintragen kann. Es soll auch die Möglichkeit geben, dass ein Verantwortlicher für mehrere Teams eingetragen werden kann. Die Teammitglieder können sich in diese Webanwendung einloggen und anhand einer Tabelle ihre Abwesenheit Eintragen (s. Screenshot). Beim Eintragen einer Abwesenheit werden Abhängigkeiten automatisch geprüft (im gleichen Tätigkeitsbereich, im Team und ggf. teamübergreifend). Wird eine solche Abhängigkeit verletzt, muss dies durch eine Meldung und ggf. Kennzeichnung dargestellt werden können. Die Abhängigkeiten werden von dem jeweiligen Scrum Master des Teams in der Benutzerverwaltung eingestellt. Der Scrum Master ist zudem dafür zuständig die eingetragenen Abwesenheiten zu genehmigen, sofern für diese keine Konflikte bestehen.

Es soll möglich sein eine Tabelle als PDF exportieren zu lassen, um diese später auszudrucken. In dieser Tabelle sollen die Tage eines Sprints zu sehen sein und wann welches Teammitglied in diesem Sprint Abwesend ist.
	Textfeld 2_2: Folgende Voraussetzungen geben wir vor:
Backend: Java mit Spring Framework
Frontend: Angular 7 oder 8
Datenspeicherung: Datenbank (z. B. MySQL, PostgreSQL)

Das Projekt sollte möglichst agil umgesetzt werden. Der Betreuer tritt als Stakeholder auf. Zum Beginn des Projekts werden die grundlegenden Anforderungen bereits vorliegen. Nach und nach werden dann neue Anforderungen an das Entwicklungsteam gegeben. Zudem sollen regelmäßig Abstimmungen zwischen den Entwicklern und dem Betreuer sowie ggf. weiteren Stakeholdern stattfinden. Dabei erhält das Entwicklungsteam Feedback zu den bereits umgesetzten Features sowie neue Anforderungen für den nächsten Entwicklungsschritt.


